
SINOPSIS
Kursus ini disusun khusus untuk para peserta yang masih baru dalam pengendalian Adobe Illustrator 
bagi menjalankan kerja-kerja rekaan grafik untuk cetakan atau penghasilan grafik vektor lain seperti 
logo dan ikon. Illustrator adalah satu software yang perlu dikuasai oleh setiap pereka grafik.

OBJEKTIF
• Faham cara kerja perisian Illustrator kerja-kerja penyuntingan
• Boleh mengunakan alatan-alatan asas perisian Illustrator.
• Boleh menghasilkan kerja akhir grafik ke format-format digital yang sesuai.

Topik / Teknik Yang Akan Diajar
• Pengenalan kepada pengendalian Illustrator
• Fahami grafik/lukisan vektor
• Kenali Artboard / Multiple Artboard
• Bagaimana memulakan projek reka
• Asas melukis dengan Shape Tools /  Pathfinder / Pencil,
 Paintbrush & Blob BrushTool
• Asas mewarna dengan Gradient Tool & Panel
• Live Paint Bucket Tool
• Live Trace
• Type Tool – Teks dan Perenggan
• Rekabentuk Layout Grafik

Di akhir kursus, peserta akan mampu:
• Menguasai pengetahuan dan kemahiran asas penggunaan  
 Illustrator bagi menghasilkan grafik dan ilustrasi untuk  
 kerja-kerja desktop publishing.
• Menghasilkan poster atau banner untuk digunakan untuk  
 majlis korporat / rasmi.
• Menghasilkan grafik vektor untuk tujuan rekaan logo, ikon  
 atau simbol.
• Menghasilkan ilustrasi untuk logo dan juga grafik untuk  
 banner, bunting atau poster yang lebih kompleks.

KUMPULAN SASAR
• Pereka grafik dan pembangun aplikasi multimedia
• Penyelengara laman sesawang
• Pegawai-pegawai IT
• Juruteknik yang mengkhusus bidang grafik
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COURSE OUTLINE

• Illustrator Environment Elements 
• Navigating in Illustrator

Lesson 1: Illustrator Environment 

• Printing 
• Save for Web

Lesson 7: Creating Output 

• Vector Graphics and Raster Graphics 
• Drawing Tools 
• Editing Paths

Lesson 2: Working with Paths 

• Using Rulers 
• Creating Objects 
• Editing Objects

Lesson 3: Working with Objects 

• Controlling Stacking Order 
• Organizing Objects in Layers 
• Controlling Layers

Lesson 5: Layers 

• Applying Color 
• Creating Colors 
• Gradients 
• Using Brushes 
• Transparency

Lesson 4: Fill and Stroke Attributes 

• Creating Type 
• Type within an Area 
• Copying Type Formatting with the    
 Eyedropper Tool 
• Type on a Path 
• Type Objects 
• Creating Outlines

Lesson 6: Working with Type 
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